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Dado el sistema cónico determinado por el PC, el PG, el PH, la LT,
la LH, y la posición del punto de vista V, las vistas diédricas del
hexaedro ABCDEGHI y su abatimiento sobre el PC.

Determinamos los puntos de fuga F y F'.
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Por el abatimiento de los vértices trazamos rectas paralelas a los
segmentos (V)F y (V) F' hasta que corten a la LT, puntos N Q y R.

Perspectiva Oblicua Hexaedro ABCDE:
caras oblicuas al PC, cara ABCD contenida en el PG.
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Unimos mediante rectas los puntos N  Q y R con cada punto de fuga,
lsus intersecciones determinan la proyección cónica de los vértices C
y D, y la profundidad de H e I.

Colocamos la altura del Hexaedro (segmento NT en verdadera magnitud)
a partir de N y determinamos la proyección cónica de los vértices EI.

Ya podemos dibujar la proyección cónica del Hexaedro.
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Determinamos la proyección cónica de los vértices GH.
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Determinamos el punto medidor M' y determinamos la proyección
cónica del vértice B (segmento QS). Unimos mediante una recta la
proyección B con el punto de fuga F y determinamos la proyección
del vértice A.
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