relativo

[e| movimiento es ] ¢ que determina sus

sistema de <
referencia

caracteristicas ya que

[Para estudiar el movimiento de un objetoj

del que depende el —— P [vector de posicién] «

la trayectoria | €—— — que al cambiar define

[espacio recorrido |«§— cuya longitud es el _

curvilinea |<¢

Cuyos casos mas importantes son

lanzamiento lanzamiento
horizontal oblicuo

se aplica al
I

principio de superposicion
de Galileo

que puede ser —pp»

[velocidad angular]

caracterizado por la

movimiento
circular uniforme

es un tipo de

¥

lo que necesita ___ posicion
fijar un

K \ el movimiento hay

I
hay que determinar su

v

que se representa por sus —Jp»| coordenadas polares]

expresada por su .
P P L}[coordenadas cartesnanas]

v

que se indican en el

}[ el vector desplazamiento]

rectilinea |<§————— cuya trayectoria es

/N

movimiento recitilineo movimiento rectilineo
uniformemente acelerado uniforme

t f v

en el si es constante es un [vector velocidad]

cuyo valor por unidad
de tiempo es el

[hay aceleracion tangencial]

si cambia en del que su médulo es la

en el

freg:ﬁgg'g y —— caracterizado por —[movimiento periédico]

\ si cambia su modulo

hay aceleracion ) ) ) L, L ; ;
normal 6 centripeta <~ si cambia su direccion —| vector aceleracion rapidez o celeridad
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