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Dadas las trazas de un plano P y las proyecciones diédricas de la recta R, vamos a determinar su intersección I.

Contenemos la recta dada R en un plano proyectante Q, de canto en este caso.

Determinamos las trazas Vr y Hr del la recta intersección S.

Las intersecciones de las proyecciones homónimas de las rectas R y S (r' s', r s) determinan el punto intersección I (i' i) de la recta R y el plano P

Unimos las proyecciones homónimas de las trazas anteriores, obteniendo las proyecciones de la recta intersección S (s' s) entre los planos P y Q.
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